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MEDIALUKUTAIDON POLUILLA
Puuhakortit mediakasvatukseen 4-8-vuotiaille

Medialla on suuri merkitys nykypaivan maailmassa. Siksi medialukutaidon kehittymista on tarkea
tukea jo varhaisessa vaiheessa. Puuhakortit johdattavat lapset innostavalla tavalla tutustumaan

erilaisiin median muotoihin, valineisiin ja sisaltsihin arjessa. Tehtavien avulla harjoitellaan kykya

kayttaa, lukea, tulkita ja arvioida mediasisaltoja, viestia median kautta, tuottaa omaa materiaalia
seka toimia turvallisesti median parissa. Puuhakorteissa on myos sisallon kayttoa rikastavia
kysymyksia ja toimintaehdotuksia varhaiskasvatuksen, esiopetuksen ja alkuopetuksen
ammattilaisten kayttoon.

Materiaalissa on kolme tasoa lasten kehitysvaiheiden mukaan. Kortit on jaettu
kokonaisuuksiksi yli 4-vuotiaille varhaiskasvatukseen seka esiopetukseen
ja alkuopetukseen

VAGEN TILL MEDIELASKUNNIGHET
Aktivitetskort fér mediefostran fér 4-8-dringar

Medier spelar en stor roll i dagens varld. Darfor ar det viktigt att stodja utvecklingen av medielas-
kunnighet redan i ett tidigt skede. Aktivitetskorten uppmuntrar barnen att bekanta sig med olika
former av medier och innehall. Med hjalp av uppgifterna ovar barnen pa att anvinda, lasa, tolka och
bedoma medieinnehill, kommunicera via medier, producera eget material och anvianda medier pa
ett tryggt satt. Aktivitetskorten innehaller ocksa fragor som berikar anvandningen samt forslag pa
aktiviteter for proffs inom smabarnspedagogik, forskoleundervisning och nybérjarundervisningen.

Materialet innehaller tre nivaer enligt barnens utvecklingsstadier. Korten ar uppdelade i helheter for
barn 6ver 4 ar i smabarnspedagogiken samt for forskoleundervisning

och nyborjarundervisningen o) o) fo) -
yborj gen (o) (0] (o)

Tuote on toteutettu osana Kansallisen audiovisuaalisen instituutin Taman julkaisun sisallostd vastaavat yksinomaan KAVI
KAVIn mediakasvatusta, Uudet lukutaidot -kehittamisohjelmaa ja Sanoma Pro Oy, eika se valttamatta vastaa
ja Finnish Safer Internet Centre -hanketta. Euroopan unionin nakemysta.
Aktivitetskorten har producerats inom ramen for Nationella audiovisuella KAVI och Sanoma Pro Oy ansvarar ensamma for
institutet KAV|I:s mediefostran, utvecklingsprogrammet Nylitteracitet innehéllet i denna publikation, som inte n6dvandigtvis
och projektet Finnish Safer Internet Centre. overensstammer med Europeiska unionens syn.
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° KATSO KUVAA TARKASTI JA KAANNA KORTTI.
TITTA NOGGRANT PA BILDEN OCH VAND PA KORTET.
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MEDIAVALINEIDEN TUNNISTAMINEN JA KAYTTO

Mita kuvassa nékyi? Laske, kuinka monta asiaa muistui mieleen.
Mita kuvassa olevilla mediavélineilla tehdadn?

Mita kuvassa nakyvista mediavdlineistd olet itse kayttanyte Mita
olet tehnyt niillé ja kenen kanssa?

Mita kuvassa nakyvista mediavalineistd kayttdisit mieluiten?
Mita tekisit niillae

Toimintaehdotus: Etsitaan ja tunnistetaan yhdessa mediavalineit
ryhmatilasta tai kotoa. Loydét voidaan kuvata ja nimetd. Kuinka
monta erilaista mediavalinetta 16ydettiine

IDENTIFIERING OCH ANVANDNING AV MEDIER

Vad sdg du pé bilden? Rakna hur ménga saker du kom ihag.
Vad gér man med medierna pd bilden?

Vilka av medierna pa bilden har du sjélv anvént? Vad har du
gjort med dem och med vem?

Vilka av medierna pa bilden skulle du helst anvanda? Vad skulle
du géra med dem?

Forslag pé aktiviteter: Sok och identifiera tillsammans medier
i rummet eller hemma. Ni kan fotografera och namnge fynden.
Hur ménga olika medier hittade ni?



e YHDISTA AJATUS JA SIIHEN LIITTYVA ESINE. o3
KOMBINERA TANKEN MED RATT FOREMAL.
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MEDIAVALINEIDEN JA -SISALTOJEN TUNNISTAMINEN

Mita Yrre tai kukin lapsista ajattelee? Mista padttelet niin@
Nimetadn mediavalineet ja -sisallét yhdessa.
Minka asian valitsisit itse@ Miksi¢ Mita tekisit silla ja kenen kanssa?

Toimintaehdotus: Arvuutellaan yhdessd. Aikuinen kuvailee ensin
malliksi jotakin, esim. tablettia: “Se on nelikulmio, siing on
nayts, silla voi ottaa valokuvia ja pelata.” Lapset arvaavat,
mik& asia on kyseessd. Sen jalkeen lapset arvuuttelevat toisiltaan
asioita kuvailemalla niitd vuorotellen.

IDENTIFIERING AV MEDIER OCH MEDIEINNEHALL

Vad tanker Yrre och vart och ett av barnen pa2 Varfor tror du det?
Namnge medierna och innehéllen tillsammans.

Vilket foremal skulle du sjalv valja2 Varférg Vad skulle du géra
med det och med vem?

Forslag pa aktiviteter: Gissa tillsammans. En vuxen beskriver forst
eft foremdl, t.ex. en surfplatta: “Den ar fyrkantig, har en skarm
och man kan ta bilder och spela med den.” Barnen gissar vilket
foremal det ar fréga om. Darefter far barnen sinsemellan
beskriva féremal och gissa vad de ar.
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ETSI YKSITYISKOHDAT KUVASTA.
SOK DETALJERNA PA BILDEN.
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MEDIAVALINEIDEN KAYTT® ARJESSA

Keité kuvassa on? Missa he ovat? Mistd padttelet niine

Mita kuvissa tapahtuu? Mita lapset tekevate Enta aikuisete

Mita esineitd lapsilla ja aikuisilla on mukanaang Mita he tekevat niillae
Missa muissa tilanteissa kuvan esineita voisi kayttaa?2

Mita muita asioita kuvan lapsille ja aikuisille voisi retkellé tapahtua?
Tarkoitus on herattaa lapsia havainnoimaan kuvassa nakyvia
mediavdlineita ja niiden kayttétapoja.

Toimintaehdotus: Pohditaan yhdessa, mita valineitd voisi oftaa
mukaan ulos |ahiympdristdn tutkimiseen ja 18ytojen tallentamiseen.
Kuvataan ja aanitetaan valineilla havaintoja lahiympdaristosta.
Katsellaan ja kuunnellaan 16yddkset yhdessa.

ANVANDNING AV MEDIER | VARDAGEN

Vilka finns p& bilden2 Var ar de? Varfor tror du det?

Vad hénder pé bilderna? Vad gér barnen? Vad gér de vuxna?

Vilka féremal har barnen och de vuxna med sig? Vad gér de

med dem?

| vilka andra situationer kan féremalen p& bilden anvéndas?

Vad annat skulle kunna hénda barnen och de vuxna under utflykten?
Syftet ar att f& barnen att upptacka medierna pé bilden

och hur de anvéands.

Forslag p& aktiviteter: Fundera tillsammans vilka medier man

kan ta med ut for att underscka narmilién och dokumentera fynd.
Fotografera och spela in observationer i narmiljon. Titta och
lyssna pé fynden tillsammans.



ETSI KUVASTA SEITSEMAN (7) HASSUA ASIAA. “»
FINN SJU (7) KONSTIGA SAKER | BILDEN.
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MEDIAVALINEIDEN KAYTON HAVAINNOINTI JA ARVIOINTI

Mita hassua kuvassa tapahtuu? Miksi se on mielestasi hassua?
Nimetadan yhdessa mediavalineet, joita kuvassa kaytetaan
hassulla tavalla.

Mista hassuista asioista on haittaa kuvan valineille? Miten
valineita olisi hyva oikeasti kaytaa ja sailyttaa?

Toimintaehdotus: Harjoitellaan mediankayttatilanteita lasten kanssa.
Tilanteita voidaan myds naytelld ja kuvata.

OBSERVATION OCH BEDOMNING AV ANVANDNINGEN AV MEDIER

Vilka konstiga saker hander pé& bilden2 Varfér tycker du att det
ar konstigte

Namnge tillsammans medierna som anvands pé eft lustigt satt
pa bilden.

Vilka av sakerna som gérs pa bilden &r skadliga fér medierna?
Hur ska medierna anvéndas och férvaras pé eft bra satte

Forslag pé aktiviteter: Ova olika sétt att anvénda medier. Visa och
fotografera tillsammans.



TUTKI KUVIA JA KERRO, MITA PEIKKO TEKEE. YHDISTA TUNNE {@‘-j
OIKEAAN KUVAAN.

UNDERSHK BILDERNA OCH BERATTA VAD TROLLET GOR. KOMBINERA
KANSLAN MED RATT BILD.
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KUVIEN TULKINTA, TUNTEIDEN TUNNISTAMINEN JA
SANOITTAMINEN SEKA OMAN SISALLON TUOTTAMINEN

Mita kuvissa tapahtuu? Onko kuvissa yé vai pdiva?

Milta peikosta tuntuu kuvien tilanteissa@

Todetaan, ettd peikon on hyva menna peikkovanhemman luo
kertomaan, jos pelottaa.

Toimintaehdotus: Keskustellaan, onko joku nahnyt tai kuullut
mediassa jotakin pelottavaa ja mita han on silloin tehnyt. Mika
on tuonut helpotusta pelon tunteeseen?

Toimintaehdotus: Mita peikon seikkailuissa voisi seuraavaksi
tapahtua? Mita se tekee ja keitd tapaa? Voidaan valita myds yksi
kuva, josta lapset kertovat jatkotarinan.

Keksitaan peikolle lisaa seikkailuja saduttamalla ja Ganitetaan

ne yhdessa talteen. Leikitaan nukketeatteria tai rakennetaan peikolle
pelillisia seikkailuratoja. Askarrellaan omia peikkoja ja kuvataan
niiden seikkailut videolle tai animaatioksi.

TOLKNING AV BILDER, IDENTIFIERING OCH FORMULERING AV
KANSLOR SAMT PRODUKTION AV EGET INNEHALL

Vad hander pa bilderna2 Ar det natt eller dag pé bilderna?

Vilka kanslor uttrycker trollet i de olika situationerna?

Konstatera att trollet kan beratta for sin féralder om hen kanner
sig radd.

Forslag pé aktiviteter: Diskutera om nagon har sett eller hért nagot

skrammande i medierna och vad hen har gjort d&. Vad har
underlattat radslan?

Forslag pé aktiviteter: Vad kan hénda harnast i trollets Gventyr?
Vad gér trollet, tillsammans med vem? Man kan ocksé valja en bild,
som barnen kan anvanda for att fortsatta berattelsen.

Hitta pé fler aventyr for trollet och spela in dem tillsammans. Lek
dockteater eller bygg cventyrsbanor fér trollet. Pyssla egna troll och
spela in deras @ventyr pd video eller gér en animation.
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AANIMAISEMIEN TUTKIMINEN JA TUOTTAMINEN

Millaisia aania voisi kuulua kuvan ihmisista ja heidan tekemisistacn?
Enta eldimista ja muusta luonnosta? Enta kuvan erilaisista esineista?

Toimintaehdotus: Keksitaan, mista ja miten Gania voisi Ganittaa fai
tuottaa itse. Kokeillaan tehda yhdessa aania erilaisilla esineilla,
luonnonmateriaaleilla, omalla keholla tai soittimilla.

Toimintaehdotus: Valitaan ja tehdadn yhdessa kuvaan sopivat Ganet
ja tallennetaan ne Ganittamalla tai videoimalla esim. tabletin
aaninauhurilla, sanelimella tai kameralla.

Kuunnellaan yhteinen Ganimaisema. Milta se kuulostie
Millaista sen tekeminen oli2

UTFORSKA OCH PRODUCERA LJUDLANDSKAP

Hurdana ljud skulle kunna héras frén manniskorna pé& bilden och deras
aktiviteter? Hurdana ljud hérs fran djuren och den 6vriga naturen?
Och frén de olika foremalen pé bilden?

Forslag pa aktiviteter: Fundera pd hur ljud kan spelas in eller
produceras sjalv. Forsdk att tillsammans skapa ljud med olika
foremal, naturmaterial, den egna kroppen eller med instrument.

Forslag p& aktiviteter: Valj och producera tillsammans olika ljud
som passar in p& bilden och spela in dem t.ex. med en surfplatta,
diktafon eller kamera.

lyssna pa ert gemensamma ljudlandskap. Hur lat det Hur var
det att producera ljudlandskapet?



MITA KUVASSA TAPAHTUU? TUTKI KUVAA JA KERRO. CO
ETSI YKSITYISKOHDAT KUVASTA.
VAD HANDER PA BILDEN? TITTA PA BILDEN OCH BERATTA.
SOK DETALJERNA PA BILDEN.
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MEDIA JA VUOROVAIKUTUS

Mita kuvan henkilét tekevate

Mita pelaamiseen liittyvia asioita 16ydat kuvasta?

Mita palapelia pelaava lapsi mahdollisesti ajattelee ja tuntee? Miksie
Mita muita tunteita 16ydat kuvasta?

Miké on sinulle mieluisin lautapeli? Enta ulkopeli?

Mita pelia on hauskinta pelata perheen tai kavereiden kanssa?

Enta yksin2

Toimintaehdotus: Kootaan nakyvaksi lasten lempipeleja esim.
pelilistana tai -puuna, josta valitaan peleja yhdessa pelattaviksi.
Lempipeleista voidaan tehdad myds pelivinkkausta piirtamallé,
kuvaamalla tai Ganittamalla. Voidaan pitéa myds pelipaivid,
jolloin lapset voivat tuoda oman pelin kotoa ja opettaa sen
pelaamista muille.

MEDIER OCH VAXELVERKAN

Vad gér personerna pd bilden?

Vilka spelrelaterade féremal finns pé bilden?

Vad kénner barnet som lagger pussel2 Varfor?

Vilka andra kénslor hittar du pé bilden?

Vilket bradspel tycker du bast om2 Vilket utomhusspel tycker du
bést om?

Vilket spel ar roligast att spela med familjen eller kompisarna?
Eller ensam?

Forslag pé aktiviteter: Samla barnens favoritspel t.ex. i en spellista
eller ett speltrad, dar ni valjer vilka spel ni ska spela tillsammans.

Ni kan ocksé tipsa om era favoritspel med hjalp av teckningar, video
eller ljudinspelning. Ni kan ocksé ordna speldagar dé barnen kan

ta med egna spel hemifran och lara varandra att spela dem.



ETSI KUVASTA KUUSI (6) ASIAA, JOTKA EIVAT OLE TOTTA.
FINN SEX (6) SAKER PA BILDEN SOM INTE STAMMER.
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MEDIASISALTOJEN ARVIOINTI

Mita kuvassa tapahtuu?

Mitka asiat kuvassa eivat ole totta? Miksie

Mitké asiat kuvassa voisivat olla totta? Mista paattelet niin2
Oletko nahnyt joskus sadussa, pelissd tai ohjelmassa jotain, mitd
ei voisi oikeasti tapahtua? Millaista?

Toimintaehdotus: Aikuinen kuvailee jotakin kuvan asiaa, esimerkiksi:
“Han on korkealla. Hanella on yllaan jotain punaista, ja han tekee
sellaista asiaa, jota ei voisi oikeassa eldmassa tapahtua.” Lapset
arvaavat, kuka tai mikda kuvassa on kyseessd.

BEDOMNING AV MEDIEINNEHALL

Vad hénder pé bilden?

Vilka saker pé& bilden kan inte stamma? Varfore

Vilka saker pé& bilden kan vara sanna? Varfér tycker du det?

Har du nagonsin sett ndgot i en saga, ett spel eller eft program som
inte kan handa pé riktigte Vad?

Forslag pé aktiviteter: Den vuxna beskriver en sak pa bilden, fill
exempel: “Den har personen ar hogt uppe. Hen har pa sig nagot rott,
och hen gér ndgot som man inte kan géra i det verkliga livet.”
Barnen far gissa vem eller vad beskrivningen galler.

74 N\



MARKKINOILLA. ETSI KUVASTA UUTISAIHEITA JA KERRO. s
PA MARKNAD. HITTA NYHETSAMNEN PA BILDEN OCH BERATTA.

AVAJAISET
S UVIGNING \
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UUTINEN JA SEN MERKITYS

Mita markkinoilla tapahtuu? Keité sielléd on?

Millaisia erilaisia tapahtumia kuvasta [6ytyy?

Mita hassua, yllattavad, jannittavad tai muuta kiinnostavaa
markkinoilla tapahtuu?

Mikéa on uutinen? Missa olet nahnyt uutisia®

Todetaan, etta uutinen tiedottaa ajankohtaisesta tositapahtumasta.
Mistd tilanteesta tassa kuvassa voitaisiin tehdd uvutinen? Missa
mediakanavassa (esim. televisio, radio, sanomalehti, verkkomediat)
uutisesta voitaisiin kertoa?

Millaisia uutisia voisi kerfoa omasta arjestasi ja sen tapahtumista?

Toimintaehdotus: Leikitaan uutisia. Askarrellaan televisio esimerkiksi
pahvilaatikosta. Lapset voivat olla vuorollaan uutistenlukijoita ja
kertoa uutisia heitd kiinnostavista aiheista, kuten tapahtumista p&iva-
kodissa tai koulussa. Uutiset voi kuvata tai Ganittad.

NYHETER OCH DERAS BETYDELSE

Vad hander pé& marknaden? Vilka finns dar?

Vilka olika handelser syns p& bilden?

Vilka lustiga, éverraskande, spannande eller andra intressanta
saker hander pa marknaden?

Vad ar en nyhet? Var har du seft nyheter?

Konstatera att en nyhet berattar om aktuella och verkliga handelser.
Vilken situation pa bilden skulle kunna bli en nyhet2 | vilken
mediekanal (t.ex. tv, radio, dagstidning, digitala medier) kunde
nyheten rapporteras?

Hurdana nyheter skulle man kunna beratta om saker som hant i din
egen vardag?

Forslag pa aktiviteter: Lek nyheter. Tillverka en tv, till exempel av

en pappléda. Barnen kan turvis vara nyhetsupplasare och rapportera
nyheter om dmnen som intresserar dem, sdsom héandelser p&
daghemmet eller i skolan. Nyheterna kan spelas in.



HYVA VAl HUONO TAPA? NAYTA PEUKALOLLA YLOS TAIALAS.  [°0)
BRA ELLER DALIGT? VISA TUMMEN UPP ELLER NER.
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HYVAN MEDIANKAYTON PIIRTEITA

Mita hyvia asioita ndet kuvassa? Mitd niissa tapahtuu?

Milta tuntuu, kun padsee mukaan yhteiseen tekemiseen?

Mita huonoja asioita ndet kuvassa? Mité niissa tapahtuu? Mité
niiss@ voisi tehda toisin?

Milta tuntuu, kun ei padse mukaan yhteiseen tekemiseen@ Mit
silloin voi tehd&?

Toimintaehdotus: Keskustellaan mediavalineisiin liittyvistd saanndista.
Millaisia saantoja tai sopimuksia lasten kodeissa on
mediavalineista? Enta pdivakodissa? Miksi saantéja tarvitaan?

Toimintaehdotus: Tehd@an yhdessa paivakodin medialaitteiden
kéyttoon toimintaohjeet esim. piirtamallé tai kuvaamalla.

BRA MEDIEANVANDNING

Vilka bra saker ser du pa bilden? Vad hander i dem?

Hur kénns det nar man far delta i gemensamma aktiviteter2

Vilka déliga saker ser du pa bilden? Vad hander i dem? Vad kunde
man gdra annorlunda?

Hur kénns det nar man inte fér delta i gemensamma aktiviteter?
Vad kan man géra dé&2

Forslag pé aktiviteter: Diskutera regler kring medier.
Hurdana regler eller dverenskommelser har barnen hemma
ndr det galler medier2 Och pé& daghemmet? Varfér behdvs regler?

Forslag pa aktiviteter: Gér tillsammans upp regler fér anvandningen
av daghemmets medier t.ex. genom att rita eller
spela in en video.



MITA VALOKUVISSA TAPAHTUU? TUTKI JA KERRO. oy EoH
VAD HANDER PA BILDERNA? TITTA OCH BERATTA.

LEM-PI-HET-KE-NI  MIN FAVORITSTUND
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Mita kuvissa tapahtuu?

Mita samanlaista kuvissa on? Enta mita erilaista?

Todetaan, ettd asioita tehdadn kuvissa yhdessa ja kaikilla néyttaa
olevan hauskaa.

Mitké ovat sinun lempihetkicsi perheen kanssa? Enta kavereiden
kanssa?

Piirretddn tai katsotaan valokuvia lasten omista
lempihetkista.

Vad hander pé bilderna?

Vad har bilderna gemensamt? Hur skiljer sig bilderna frén varandra?
Konstatera att bilderna visar gemensamma aktiviteter och att alla
verkar ha roligt.

Vilka ér dina favoritstunder med familjen? Och med kompisarna?

Rita eller titta pa foton av barnens egna
favoritstunder.



ETSI KUVASTA ASIAT, JOIDEN AVULLA ANNA ON VOINUT
LOYTAA TIETOA RITAREISTA.

HITTA DE SAKER SOM ANNA HAR KUNNAT ANVANDA FOR ATT FA
INFORMATION OM RIDDARE.

i,

MUSEO - MUSEUM
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* Mistd Anna on ehka hakenut tietoa ritareista? Mista padttelet niing
* Mista asioista sind olet etsinyt tietoa? Mista olet [dytanyt tietoa?
e Kenelta voi kysyd apua tiedonhaussa?

Rohkaistaan lapsia pyytdmaan aikuisen apua tiedonhaussa.

Keksitadn lasten kanssa heitd kiinnostava aihe.
Haetaan siita tietoa eri lahteistd.

® Var tror du Anna har hittat information om riddare? Varfor tror
du det?

¢ Vad har du sokt information om?2 Var har du hittat
information?

* Vem kan man be om hjalp for att séka information?
Uppmuntra barnen att be om hjalp av en vuxen fér att séka
information.

Fundera tillsammans med barnen pé ett Gmne
som de ar intresserade av. Sék information om dmnet i olika

kallor.

“‘ I‘\n
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KUMPI VIEREKKAISISTA KUVISTA ON TODENMUKAINEN?
TUTKI JA KERRO.

VILKEN AV BILDERNA AR SANNINGSENLIG? UNDERSOK BILDPAREN
OCH BERATTA.

MEDIALUKUTAIDON POLUILLA
VAGEN TILL MEDIELASKUNNIGHET




Mitka kuvista ovat todenmukaisia? Mitka eivate Miksi?

Oletko joskus luullut todeksi jotain, joka onkin vaaraa tietoa?
Mista tiedon voi tarkistaa?

Mita liioitteleminen tarkoittaa? Onko joskus tehnyt mieli liioitella
jotakin asiaa?

Missa tilanteissa kavereille voi keksia hassuja tarinoita?

Kerrotaan hassuja juttuja. Osa tilanteista voi olla
oikeita ja osa keksittyja. Kaverit arvaavat, onko kertomus totta vai ei.

Vilka av bilderna ar sanningsenliga? Vilka ar inte det? Varfor?

Har du nagonsin trott att négot var sant, som egentligen var

felaktig information?

Var kan man kontrollera information?

Vad betyder éverdrifte Har du nagonsin haft lust att dverdriva nagot?
| vilka situationer kan man hitta pé tokiga historier fér kompisarna?

Hitta p& tokiga historier som ni berdttar for
varandra. En del av situationerna kan vara sanna och en del
pahittade. Kompisarna gissar om historien ar sann eller inte.



ETSI YKSITYISKOHDAT KUVASTA JA LASKE NE.
SOK DETALJERNA PA BILDEN OCH RAKNA DEM.

MEDIALUKUTAIDON POLUILLA 121
VAGEN TILL MEDIELASKUNNIGHET Oppizilo



Milta Joonaksen huoneessa nayttaa?
Mita Joonas tekee? Mita ajattelet, ettd on tapahtunut?
Mikéa on mainos? Miksi mainoksia tehd@an?
Mainokset pyrkivat vaikuttamaan ihmisiin. Mainokset vaikuttavat
ihmisten haluun hankkia vusia asioita tai palveluita, mutta
mainoksilla voidaan houkutella myds osallistumaan tapahtumiin tai
vaikkapa johonkin kampanjaan.
Missa kohdissa kuvaa ndet mainoksia2 Mista tunnistaa, etta ne ovat
mainoksia?
Missa olet itse nghnyt mainoksia?
Voiko joskus ostaa liikaa jotain? Miksi tai miksi ei?2
Tarvitseeko Joonas kaikkia tavaroita, jotka hénelle on ostettug Miksi
tai miksi ei®

Suunnitellaan oma mainos, joka esittelee jotakin
lapsia innostavaa, ilmaista paikkaa, tapahtumaa tai retkikohdetta.

Hur ser Joonas rum ut¢

Vad gér Joonas? Vad tror du att har hante

Vad ar reklam? Varfér gér man reklam?

Reklamen forsoker paverka manniskor sé att de vill skaffa saker eller
tianster, eller delta i négot evenemang eller en kampan;.

Var pa bilden ser du reklam? Hur vet man att det &r reklam?

Var har du sjalv sett reklam?

Kan man négon géng kdpa for mycket? Varfor eller varfér inte?
Behdver Joonas alla saker som man har képt &t honom? Varfar eller
varfér inte?

Planera egen reklam som presenterar nagot
som barnen &r intresserade av, t.ex. ett kostnadsfritt stdlle, evenemang
eller utflyktsmal.



YHDISTA HAHMOT OIKEAAN VARJOKUVAAN.
KOMBINERA FIGURERNA MED RATT SKUGGBILD.

MEDIALUKUTAIDON POLUILLA




Mita hahmoja kuvassa on2 Mitd ne tekevat?

Millaisessa ohjelmassa ne voisivat olla?

Mita lastenohjelmia itse katsote Miksi pidat niista2 Millaisia hahmoja
lempiohjelmissasi tai -elokuvissasi on?

Suunnitellaan oma lastenohjelma. Ohjelman voi
suunnitella askarrellen, naytellen, piirtéen tai muovaillen. Voidaan
my®ds leikkia keksittyd lastenohjelmaa yhdessa. Oman ohjelman voi
halutessaan tallentaa yhdessa aikuisen kanssa.

Mita hahmoja ohjelmassanne on2 Mita ne tekevate

Ovatko hahmot kavereita keskengan?@

Onko ohjelmassa jannittavia/iloisia/hauskoja asioita? Millaisia?
Miké ohjelman nimi voisi olla?

Vilka figurer finns pé& bildene Vad gér de?
Ett hurdant program kunde de vara med i2
Vilka barnprogram tittar du sjalv p&2 Varfér gillar du dem?
Hurdana figurer finns det i dina favoritprogram eller filmer?

Planera ett eget barnprogram. Programmet
kan planeras genom att pyssla, spela rollspel, rita eller modellera.
Ni kan ocksé leka ett pahittat barnprogram tillsammans. Om ni vill
kan ni spela in programmet tillsammans med en vuxen.

Vilka figurer finns i ert program? Vad gér de?

Ar figurerna kompisar med varandra?

Innehéller programmet spénnande/glada/lustiga saker2 Vad?
Vad skulle programmet heta?



@ MIKA ON KUVIEN OIKEA JARJESTYS? KERRO.

| VILKEN ORDNING SKA BILDERNA VARA? BERATTA.

MEDIALUKUTAIDON POLUILLA
VAGEN TILL MEDIELASKUNNIGHET




Mita kuvissa tapahtuu? Asetetaan kuvat oikeaan jarjestykseen.
Rohkaistaan lapsia sanallistamaan tapahtumien kulku kuva kuvalta.
Millaisella viestilla voisit ilahduttaa laheisiasie

Oletko sing joskus lahettanyt vanhempien kanssa kuvan itsestasi
jollekin laheiselle?

Pohditaan my&s aikaa ennen mediateknologian kehittymista. Milla
tavoin vaikkapa omat isovanhemmat ovat viestineet toisilleen? Tuo-
daan esille ajatus siitd, eftd viestin perillemenoon saattoi mennd pit-
ké aika, silla kirje kulkee hitaasti. Lisaksi puhelinta ei voinut kuljettaa
mukanaan, joten soittaessa piti olla kotona tai soittaa puhelinkopista.

Laaditaan ryhman yhteinen viesti ilahduttamaan
jotakuta lapsille merkityksellista henkiléé/henkilsita lahettamalla kirje,
kortti, valokuva, sahkdposti tai aaniviesti.

Vad hénder pé bilderna? Ordna bilderna i rétt ordning.

Uppmuntra barnen att beratta vad som hander bild for bild.

Med ett hurdant meddelande skulle du kunna glédja dina narstéende?
Har du och dina féraldrar n&gonsin skickat en bild av dig sjalv

fill en narstéende?

Fundera aven Sver tiden fére medieteknologins utveckling. P& vilket
satt har till exempel mor- och farféraldrarna skickat meddelanden till
varandra? Betona att det kunde ta lang tid fér meddelandet att komma
fram, eftersom ett brev fardas léngsamt. Dessutom kunde man inte
bara med sig telefonen, sé& man méste vara hemma eller i en
telefonkiosk for att ringa.

Gruppen skapar ett gemensamt meddelande
for att gladja en person/personer som ar betydelsefulla for barnen,
genom att skicka ett brev, kort, foto, e-post eller réstmeddelande.



Q HYVA VAI HUONO TAPA? TUTKI KUVAA JA KERRO.
BRA ELLER DALIGT? TITTA PA BILDEN OCH BERATTA.

»

MEDIALUKUTAIDON POLUILLA
VAGEN TILL MEDIELASKUNNIGHET




Mita hyvia/huonoja tilanteita kuvassa nakyy?

Milta hyvat/huonot tilanteet tuntuvate

Miten voi toimia ikavissa tilanteissa? Kenelta saa apua? Kenelle
voi kertoa?

Mita kuvan asiaa tekisit itse mieluiten?

Keskustellaan yhdessa tilanteista, joissa lapsilla on
ollut hauskaa median parissa ja mietitdan, mitkd asiat ovat tehneet
tilanteista erityisen mieluisia. Entd onko ollut ikavia tilanteita?
Millaisia? Miten niissa olisi voitu toimia toisin@

Vilka bra/déliga situationer syns pé bilden?

Hur kénns det i bra/déliga situationer?

Vad kan man géra i otrevliga situationer? Vem kan hjalpa2 Vem kan
man beratta fore

Vilken av de saker som visas pa bilden skulle du sjalv géra helst?

Diskutera tillsammans om situationer dar
barnen har haft roligt med medier och fundera vad det @r som har
gjort att situationerna varit sarskilt trevliga. Fréga Gven om barnen
har haft otrevliga situationer med medier. Hurdana? Vad hade man
kunnat géra annorlunda?

¢W\



MITA PELISSA TEHDAAN? MITA AANIA KUVASTA VOISI
KUULUA? TUTKI KUVAA JA KERRO.

VAD GOR MAN | SPELET? VILKA LJUD SKULLE KUNNA HORAS
FRAN BILDEN? TITTA PA BILDEN OCH BERATTA.

JOONAS 480

MEDIALUKUTAIDON POLUILLA oppi ilo



Mita pelissa olevat numerot tarkoittavat?

Mita tapahtuu, jos osuu kiveen, kuoppaan tai rikkingiseen
siltaan? Miksi tiella on kolikoita?

Millaiset Ganet sopisivat kuvaan, ja milla tavoin Gania voisi
luoda itse?

Tuottakaa Gania eri menetelmilla, aanittakaad ja kuunnelkaa.
Kenen kanssa tata pelia olisi mukava pelata?

Millaisia saantsja pelin pelaamiseen voisi olla?

Miten pitkadn pelaaminen on sopivasti?

Mitké ovat omia mielipelejasi¢ Mista pidat niissG2 Mitd niissa
tehdaang Millaisia hahmoja niissé on?

Tuodaan esille seka digi- etta lautapelit.

Tehdaan oma lautapeli, jossa pikkuautot
yrittdvat edetd radan loppuun. Millaisia saantdja pelissa on?

Vad betyder siffrorna i spelet?

Vad hander om man tréffar en sten, grop eller en trasig bro?
Varfér finns det mynt pé vagen?

Hurdana ljud skulle passa till bilden och hur kan man sjalv
skapa ljud?

Producera ljud pé olika satt, spela in dem och lyssna.
Med vem skulle det vara roligt att spela spelete

Hur lange ar det lampligt att spela?

Vilka &r dina egna favoritspel2 Vad &r det du gillar i dem?
Vad gér man i dem? Hurdana figurer finns det i dem?
Prata bade om digitala spel och bradspel.

Gor ett eget bradspel, dar smébilar
forsoker komma till slutet av banan. Hurdana regler har spelet2

E



MITA RADIOSSA JA TELEVISIOSSA TIEDOTETAAN? o) Fod)

TUTKI SARJAKUVAA JA KERRO.
VAD INFORMERAR MAN OM PA RADIO OCH TV? UNDERSOK
SERIEN OCH BERATTA.

KIRJASTO
BBLIOTEK

(1)
_—

DINO & ROBO

L)
C

MEDIALUKUTAIDON POLUILLA oppi ilo



Mita isé ja lapset tekevate

Mita radiossa kerrotaan?

Missa dinosaurus ja robotti ovat vierailulla?

Mita radiota kuunteleva lapsi ajattelee? Mita han haluaisi tehda?
Mista ulkona olevat ihmiset tiesivat, ettd dinosaurus ja robotti
vierailevat tanaan kirjastossa?

Ketka nakyvat televisiossa?

Millaisia uutisia olette néhneet tai kuulleet? Mista olette ndhneet tai
kuulleet niita?

Jos haluaisitte tiedottaa jostakin tarkedstd asiasta, miten tekisitte sen?

Keksitdan oma uutinen, jonka voi kuvata, Ganittaa
tai piirtad.

Vad gér pappan och barnen?

Vad berattas det om pé radion?

Var &r dinosaurien och roboten p& besoke

Vad tanker barnet som lyssnar pa radion? Vad vill barnet géra?
Hur vet personerna utanfor att dinosaurien och roboten besdker
biblioteket idag?

Vem syns pé tv:n¢

Hurdana nyheter har ni sett eller hért | vilka medier har ni sett eller
hort dem?

Om ni vill informera om en viktig sak, hur skulle ni géra det?

Hitta pa en egen nyhet, som ni kan spela in
eller rita.



MITA KUVASARJOISSA TAPAHTUU? TUTKI JA KERRO. o) Fod)
VAD HANDER | BILDSERIERNA? FUNDERA OCH BERATTA.

MEDIALUKUTAIDON POLUILLA 121
VAGEN TILL MEDIELASKUNNIGHET Oppizilo



Mita kuvissa tapahtuu?

Mitd Joonas havaitsee, kun hdn avaa television? Mitd Joonas tekee
sen jalkeen?

Mité Anna yrittaa etsia? Keneltd Anna saa apua pelin [dytamiseen?
Todetaan, ettd mediavdlineiden, kuten tabletin ja television kaytéssa
on tarkeaa kysya aina aikuisen apua. Liscdksi aikuisen taytyy
tarkistaa, mitka ohjelmat ja pelit ovat lapselle sallittuja. Sallittujakaan
sisaltoja ei tarvitse katsoa, jos se ei tunnu mukavalta.

Milloin sing olet tarvinnut apua aikuiselta mediavalineiden kaytéssae

Harjoitellaan avun pyytamista aikuiselta. Jaetaan
lapsille kuvissa nékyvien henkildiden roolit ja naytellaan
kuvasarjojen tilanteita. Vaihdetaan rooleja niin, ettd jokainen saa
harjoitella sekd lapsen ettd vanhemman roolia.

Vad hander pé bilderna?

Vad lagger Joonas marke till nér han satter pé tv:n2 Vad gér Joonas
sedan?

Vad férsdker Anna hitta2 Vem hjalper Anna att hitta spelet?

Konstatera att det alltid ar viktigt aft be en vuxen om hjalp for att
anvanda medier, som till exempel surfplatta och tv. Dessutom ska vuxna
kontrollera vilka program och spel som ar till&étna fér barn. Men man
behover forstés inte titta pd till&tet innehdll heller, om det kénns
obehagligt.

Nar har du behdvt hjalp av en vuxen for aft anvanda medier?

Ova pa att be en vuxen om hjélp. Dela ut
rollerna pd bilderna till barnen och gor ett rollspel av situationerna
i bildserierna. Rollerna byts om s& att var och en far éva pé rollen
b&de som barn och som vuxen.



MIKA El KUULU JOUKKOON? TUTKI JA KERRO.
VAD HOR INTE HIT? FUNDERA OCH BERATTA.

MEDIALUKUTAIDON POLUILLA



mEDIAVALINEEN TUNNISTAMINEN \

*  Miksi poytalamppu ei kuulu joukkoon? Mita yhteistd muilla vélineillé on?2
®  Miksi potkulauta ei kuulu joukkoon? Mitd yhteista muilla vélineilla on2

* Mitké ovat omia lempimediavalineitasig Mita tykkaat tehda niilla2

* Mitka alemman kuvasarjan asioista ovat sinulle mieluisimpia? Miksi2

*  Toimintaehdotus: Yksi lapsista kuvailee jotakin asiaa kuvissa. Muut
yrittdvat arvata, mikd asia on kyseessa.

IDENTIFIERING AV MEDIER

e Varfér passar bordslampan inte in2 Vad har de andra féremdlen

gemensamte

e Varfér passar sparkcykeln inte in2 Vad har de andra foremalen
gemensamte

e Vilka &r dina egna favoritmedier? Vad tycker du om att géra
med dem?

e Vilka tva saker i bildserien tycker du bast om? Varfore

*  Forslag pa aktiviteter: Ett av barnen beskriver nédgot pa bilden. De
andra férsoker gissa vilken sak det ar fréga om.

q
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@ LOYDATKO ASIAT KUVASTA? TUTKI KUVAA JA KERRO.
HITTAR DU SAKERNA PA BILDEN? UNDERSOK BILDEN OCH BERATTA.

hakea tietoa kettu dglypuhelin ilves
s6ka information riv smarttelefon lodjur

kuvata tabletti pelata kirja
filma surfplatta spela bok

MEDIALUKUTAIDON POLUILLA
VAGEN TILL MEDIELASKUNNIGHET




mEDIA JA TIEDONHAKU \

* Minkd& oppiaineen tunti on menossa? Mistd paattelet niing

* Mitd lapset ja opettaja tekevat kuvassa?

* Mista kuvan opettaja ja oppilaat voivat saada tietoa elaimista?

*  Mistd tietdd, ettd tieto on luotettavaa? Mistd voi hakea luotettavaa
tietoa?

e Ovatko kaikki netistd [dytyvat tiedot luotettavia@ Miksi tai miksi ei?
Muistutetaan, ettd aikuiselta voi aina kysyda apua luotettavan tiedon
etsimisessa.

*  Mika olisi sinulle mieluisin tapa hakea tietoa eldimista? Miksi?

*  Toimintaehdotus: Etsitdan tietoa lapsia kiinnostavasta eldimesta
esimerkiksi kirjoista, tabletilta tai tietokoneelta pareittain tai pienissa
ryhmissa. Kirjataan eldimesta yls tietoja, jotka kerrotaan muille.

MEDIER OCH INFORMATIONSSOKNING

® Vad ar det for lektion som pagér? Varfor tror du det?

* Vad gér barnen och lgraren pé bilden?

® Var kan lararen och eleverna pd bilden f& information om djure

* Hur vet man att informationen ar tillférlitlige Var kan man hitta
tillforlitlig information?

e Arall information p& webben tillfsrlitlige Varfor eller varfor inte?
Paminn om att man alltid kan be en vuxen om hjalp for att hitta
fillforlitlig information.

® P& vilket satt skulle du helst séka information om djure Varfére

* Forslag pa aktiviteter: Sok information om ett djur som barnen ar
intresserade av till exempel med hjalp av bocker, en surfplatta eller
dator, parvis eller i sm& grupper. Barnen skriver upp information om
djuren som de sedan far beratta for varandra.
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ETSI KUVASARJOISTA MAINOKSET. ol o B
HITTA REKLAMEN | BILDSERIERNA.

MEDIALUKUTAIDON POLUILLA 121
VAGEN TILL MEDIELASKUNNIGHET Oppizilo



mAINOSTEN TUNNISTAMINEN \

Missa kohtaa kuvissa nakyy mainoksia?

Mistd tunnistaa, ettd ne ovat mainoksia?

Mihin kuvissa nakyvilla mainoksilla pyritaan?

Oletko nahnyt jossain mainoksia2 Missa?

Mita mainoksissa on mainostettu? Mita olet ajatellut mainoksista?
Oletko sopinut kotona aikuisten kanssa, mita tehdd, jos peleissa
mainostetaan maksullisia lisGosia tai -ominaisuuksia®

Toimintaehdotus: Etsitaan lahiymparistdstd mainoksia ja tarkastellaan,
mihin niilla yritetdan vaikuttaa: halutaanko saada ostamaan,
tulemaan paikalle tai saada muuttamaan omaa kéyttaytymistd tai
toimintaa.

IDENTIFIERING AV REKLAM

Pa vilka bilder finns reklam?

Hur vet man att det ar reklam?

Vad strévar man efter med reklamen pé bilderna?

Har du sett reklam négonstanse Var?

Vad har reklamen handlat om2 Vad har du tankt om reklamen?

Har du kommit verens med vuxna hemma om vad du ska géra om
det finns reklam om avgiftsbelagda tillaggsdelar eller -egenskaper

i eft spel2

Forslag pé aktiviteter: Hitta reklam i narmiljon och granska vad de
vill paverka: vill man f& dig att képa, komma till ett evenemang eller
tanka pa ett visst satt.
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ONKO UUTINEN OIKEA VAI EI? TUTKI KUVIA JA KERRO.
AR NYHETEN SANN ELLER INTE? TITTA PA BILDERNA OCH BERATTA.

)

%
UUTISET NYHETER
Ak et e Mar bt anka

Lapsi pelasti pelastajan

Pelastaja pelasti lapsen
Barn rdddade réddningsarbetare

R&ddningsarbetare réddade barn

MEDIALUKUTAIDON POLUILLA HEE
VAGEN TILL MEDIELASKUNNIGHET oppl ilo



/UUTISEN LUOTETTAVUUDEN TUNNISTAMINEN \

e Mitka uutisista voisivat olla totta® Mistd tunnistaa, ettd ne ovat uutisia?
o Mitka uutisista eivat luultavasti ole totta? Miksi
e Oletko ndhnyt uutisia jossaing MissG2 Mitd niissa on kerrottu?
® Mistd tiedon voi tarkistaa®
Todetaan, ettd jos luotettavassa vutismediassa tehd@an virhe,
se korjataan.

* Toimintaehdotus: Tehdaan uutisia oikeista tapahtumista, jotka voivat
olla myds hassuja. Tai voidaan koostaa hépdjuttujen lehti, johon voi
keksia mita tahansa tarinoita. Muistetaan, ettd tarinat eivat saa
olla loukkaavia.

IDENTIFIERING AV NYHETENS TILLFORLITLIGHET

* Vilka av nyheterna skulle kunna vara sanna? Hur vet man att de ar
nyheter?

e Vilka av nyheterna kan inte vara sanna? Varfor?

® Har ni sett nyheter nédgonstans? Var? Vad handlade de om?

* Var kan man kontrollera informationen?
Konstatera att om eft misstag begés i tillforlitliga nyhetsmedier,
s& korrigeras det.

*  Forslag pa aktiviteter: Gor nyheter om verkliga handelser, som kan
vara roliga. Eller gér en tidning med tokiga historier som kan
handla om vad som helst. Kom ih&g att historierna inte f&r séra négon.




ONKO VIESTI MUKAVA VAI IKAVA? TUTKI JA KERRO.

AR MEDDELANDET TREVLIGT ELLER OTREVLIGT?
FUNDERA OCH BERATTA.

Viivi, Minea

Du ér dum

=

Elsa, Samuel

Oot paras
Du dr bast @@

Sindkin!

Du med! )
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MEDIALUKUTAIDON POLUILLA

Emil, Adam
Leikitadnko
huomenna?

Ska vi leka

imorgone <
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| Gvermorgon
passar def fér mig.

2C luokka/klass ¢ ug :

Mitd tuli laksyksie
Vad fick vi fér

laxor?

Néhneet kaikki
Settav alla

Kalle, Ming

‘ 5 2  Lahetdn sulle

> nolon kuvan
mun kaverista.

Jag ska skicka
en pinsam bil
pé& min kompis.
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2C luokka/klass ¢, nq :

Mité huomiselle
retkelle piti ottaa
mukaan?

Vad skulle vi ta
med pd& utflykten
imorgon?

Evaat ja saappaat.
~
Matsaick och stévlar. ‘ =A }
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mEDIA JA VUOROVAIKUTUS \

* Mitkd viesteista ovat mukavia@ Miksi2

* Milta tuntuu saada mukavia viestejG?2

* Mitkd viesteista ovat ikavia? Miksie

® Milta tuntuu, jos kukaan ei vastaa viestiin2

*  Miksi joku saattaa lahettad toiselle ikavan viesting Tai miksi
asialliseen viestiin ei vastata?

* Saako foisesta oftaa kuvia ilman lupaa? Miksi tai miksi ei?

* Saako toisesta ofettuja kuvia léhettad muille ilman lupaa? Miksi tai
miksi ei?
Keskustellaan siita, millaisia viestej@ on mukava saada ja lahettad.

*  Toimintaehdotus: Pohditaan omassa mielessd, mita mukavaa haluaisi
sanoa jollekin laheiselle. Onko mielessa jokin mukava yhteinen
muisto tai asia, jossa oma laheinen on erityisen hyva? Kirjoitetaan
yhdessad mukavia viesteja toisille.

MEDIER OCH VAXELVERKAN

e Vilka meddelanden ar trevliga? Varfor?

® Hur kanns det att f& trevliga meddelanden?

e Vilka meddelanden ar otrevliga? Varfor?

® Hur kdnns det om ingen svarar péd meddelandet?

e Varfor vill négon skicka ett otrevligt meddelande till négon annan?
Eller varfor kan det handa att ingen svarar pa ett sakligt meddelande?

® Far man fotografera andra utan tillstdand2 Varfor eller varfor inte?

e F&r man skicka bilder som man tagit av andra utan tillstand? Varfor
eller varfor inte?
Diskutera hurdana meddelanden det ar trevligt att f& och skicka.

*  Forslag pa aktiviteter: Fundera fér er sjalva dver nagot trevligt ni vill
saga till en narstdende. Kommer ni att tanka pé ett trevligt

gemensamt minne eller ndgot som er egen narstdende ar sarskilt bra
\oé? Skriv trevliga meddelanden tillsammans. /




ANNA AVAA VAHINGOSSA OUDON NETTISIVUN. {@‘} o’y o
MITA HANEN PITAIS| TEHDA? KERRO.

ANNA OPPNAR EN KONSTIG WEBBSIDA AV MISSTAG.
VAD SKA HON GORA? BERATTA.

Ratkaisen ongelman itse. Pyyddn aikuisen apua. Pyyddn apua kaverilta.

MEDIALUKUTAIDON POLUILLA
VAGEN TILL MEDIELASKUNNIGHET




mEDIA JA TURVALLISUUSTAIDOT \
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Mita Anna ajattelee avatessaan vahingossa oudon nettisivun?

Mita tunteita kuvassa nakyy?

Miten toimisit itse Annan tilanteessa? Miksi?

Miksi outojen nettisivujen tai viestien avaaminen voi olla vaarallista?
Miksi aikuisen apu on téllaisessa tilanteessa tarkeaa?

Jos kaveri olisi tullut pyytdmadn sinulta apua, miten olisit toiminute
Korostetaan, ettd mediavalineiden kaytdssa on varminta kysy& apua
aikuiselta. Todetaan, etta kaveriltakin voi pyytdd apua, mutta on
hyva tarkistaa oikea toimintapa vield aikuiselta.

Toimintaehdotus: Kirjataan ryhman seindlle muistutus siita, etta
kaikissa tilanteissa voi pyytad aikuisen apua. Voidaan harjoitella
avun pyytamista nayttelemdllé erilaisia mediankayttétilanteita, joissa
tarvitaan apua.

MEDIER OCH SAKERHETSFARDIGHETER

Vad tanker Anna nar hon av misstag dppnar en konstig webbsida?
Vilka kénslor syns pa bilden?

Hur skulle du sjalv géra i Annas situation? Varfor?

Varfér kan det vara farligt att 3ppna konstiga webbplatser eller
meddelanden?

Varfér ar det viktigt att fa hjalp av en vuxen i en s&dan situation?
Om en kompis hade bett dig om hjalp, vad hade du gjort d&2
Betona att det ar sakrast att be en vuxen om hjélp nar det galler
anvandningen av medier. Konstatera att man dven kan be en
kompis om hjalp, men att det ar bra att dessutom kolla med en vuxen
vad man ska goéra.

Forslag pé akfiviteter: Skriv en péminnelse om att man kan be en vuxen
om hijdlp i alla situationer och héng upp den pé vaggen. Ni kan 6va pa
att be om hjalp genom att géra ett rollspel med situationerna pa bilden.
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KENELLE SALLITTUJA OHJELMAT OVAT? YHDISTA
LAPS| KAIKKIIN HANELLE SALLITTUIHIN OHJELMIIN.

VEM AR PROGAMMEN TILLATNA FOR? KOMBINERA BARN OCH
LAMPLIGA PROGRAM.
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IKARAJAT

Mihin ikérajoja tarvitaan?
Mita ikarajoitettuja asioita tiedate
Mista tiedat, ettd jokin ohjelma tai peli on sallittu sinulle?

Toimintaehdotus: Tutkitaan netistd Suomessa kdytettavia
ikarajamerkkejd ja sisaltésymboleja.

ALDERSGRANSER

Varfor behdvs aldersgranser?
Vilka éldersbegransade saker kanner du till2
Hur vet du att ett program eller spel r tillatet for dig?

Forslag pé akfiviteter: Undersck symboler for &ldersgranser och
innehall pa webben.




JOONAS ON KEKSINYT PELIHAHMON JA HAHMON
TIEDOT. MITA NAISTA TIEDOISTA JOONAKSEN OLISI ITSESTAAN
JARKEVAA KERTOA NETISSA JA MITA EI? TUTKI KUVAA JA KERRO.

JOONAS HAR SKAPAT EN EGEN SPELFIGUR . VILKEN INFORMATION AR
DET FORNUFTIGT ATT DELA/INTE DELA OM SIG SJALV PA NATET?
UNDERSHK BILDEN OCH BERATTA.

¥ Oma kuva / Egen bild *

Hahmon nimi / Namn

Late Laulaja / Simon Sdngare
Osoite / Adress

Laulajankuja 5, Laulumaa
Sanggrdnden 5, Sangland
Puhelinnumero / Telefonnummer
12345

Lempiviiri / Favoritfdrg
valkoinen / vit

Lempiruoka / Favoritmat

pizza
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mEDIA JA TURVALLISUUSTAIDOT

\Presen’rero era figurer for varandra.

Mita kuvassa nakyvistd tiedoista Joonaksen ei kannata jakaa

itsestadan netissa? Miksie

Tunnistamiseen johtavaa tietoa kuten nimed, asuinpaikkaa tai
puhelinnumeroa ei pida kertoa julkisesti tai tuntemattomille netissa,
mutta yleisten asioiden kuten lempivarin tai lempiruoan kertominen
on harmittomampaa. Perheen aikuisen kanssa pitaa kuitenkin sopia
siita, mita nettipalveluita kayttaa, ja mita itsestd saa netissa kertoa.

Toimintaehdotus: Suunnitellaan oma mediahahmo piirtamalla,
askartelemalla tai rakentamalla. Pohditaan:

*  Mistad hahmo pita&?

* Mitd hahmo osaa tehdd hyvin?

® Mita hahmo tekee mieluiten?

® Onko hahmolla ystaviae Millaisia Enta vastustajia? Millaisia?
Esitellaén omat mediahahmot muille.

MEDIER OCH SAKERHETSFARDIGHETER

Vilken av den information som syns pé& bilden ska Joonas

inte dela p& webben? Varfér?

Information som leder till att du kan identifieras, som ditt namn, din
adress eller ditt telefonnummer ska du inte beratta offentligt eller for
frammande personer p& webben. Det ar mindre riskabelt att svara
pé allméanna fragor, som favoritfarg eller favoritmat. Men du ska
alltid komma Sverens med en vuxen i familjen om vilka webbtjanster
du far anvanda och vad du far berétta om dig sjalv pad webben.

Forslag pé akfiviteter: Rita, pyssla eller bygg en egen spelfigur.

* Vad tycker den om?

* Vad ar den bra pé?

® Vad gér den helste

e Har spelfiguren kompisar? Hurdana ar de? Har den motstandare?

Hurdana?




@ MITA TAPAHTUU SEURAAVAKSI? PIIRRA NELJAS KUVA
PAPERILLE.

VAD HANDER SEDAN? RITA DEN FJARDE BILDEN PA ETT PAPPER.
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mEDIASISALTéJEN TUOTTAMINEN \

e Piirretaan neljas kuva erilliselle paperille. Esitelladan kuvat muille ja
keskustellaan niista.

* Mitd tasolla kaksi tapahtuu?

® Onko taso kaksi vaikeampi vai helpompi kuin taso yksi2 Milla
tavalla?

* Oletko pelannut jotakin pelia, jossa on eri tasoja2 Millainen peli
se on? Mita siing tehdaan? Millaisia hahmoja siing on?

* Toimintaehdotus: Keksitaan oma peli joko yksin tai pienessa
ryhmassa. Pelin voi piirtad, askarrella tai rakentaa esimerkiksi
esineistd tai luonnonmateriaaleista. Voidaan myds ottaa pienid
hahmoja, kuten muovielaimia, ja suunnitella niille pelirata ja keksia
pelille saannét. Kuvataan valmiit tuotokset ja esitellaan ne muille.

PRODUKTION AV MEDIEINNEHALL

* Rita den fjgrde bilden pa ett separat papper. Visa bilderna for
varandra och diskutera dem.

* Vad hander pé nivé tva?

e Arnivé tva svérare eller enklare @n niva ett2 P& vilket satte

® Har du spelat nagot spel med olika nivaer? Hurdant ar det? Vad
gor man i spelet? Hurdana figurer finns i spelet?

* Forslag pa aktiviteter: Hitta p& eft eget spel antingen ensam eller
i smé& grupper. Spelet kan ritas, pysslas eller byggas av till exempel
foremal eller naturmaterial. Ni kan ocksé ta smé figurer, sésom
plastdjur, och planera en spelbana &t dem och hitta pd regler for
spelet. Filma eller fotografera resultatet och visa fér varandra.
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MISTA MEDIAAN LIITTYVISTA ASIOISTA YRRE PUHUU?
YHDISTA TEKSTI JA KUVA.

VILKA MEDIERELATERADE SAKER PRATAR YRRE OM?
KOMBINERA TEXT OCH BILD.

Talla yritetaan suostutella ostamaan jokin tuote tai palvelu.
Med det har férséker man locka till att képa en produkt eller en tjanst.

Taman avulla kerrotaan luotettavasti jostain tarkedsta asiasta.
Med den har berattar man tillférlitigt om nagot viktigt.

Tata ohjataan sormella ja tallé voi hakea tietoa, kuvata ja pelata.
Den hér styrs med fingret och man kan scka information, fotografera och spela.

Tama merkki kertoo, minka ikaiselle ohjelma on sallittu.
Den héar symbolen beréttar for vilken dlder programmet ar till&tet.
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Tama tarkoittaa liikkuvaa kuvaa.

Det har betyder rérlig bild.



mEDIASISALTéJEN ARVIOINTI \

* Mika kuvan arvoituksista oli helpoin arvata? Entd haastavin@
* Mitd kuvan asioista olet itse kayttanyt tai nghnyte Mita olet
tehnyt niilla?2

* Toimintaehdotus: Tehdadn omia mediaesittelyitd. Valitaan yksi
mediaan liittyva asia, kuten mediavdline tai mediasisaltd pareittain
tai pienissa ryhmissd@. Piirretaan siitd kuva, etsitaan siita tietoa ja
kirjoitetaan siita kysymysten avulla asioita:

*  Mitg silla tehdaan?

* Mitd hyotyd siitd on?

* Miké siing on parasta?
Esitellaan valmiit tuotokset muille.

BEDOMNING AV MEDIEINNEHALL

e Vilken av gétorna pa bilden var lattast att gissa? Vilken var mest
utmanande?

e Vilka saker pa bilden har du sjalv anvént eller sett? Vad har du gjort
med dem?

*  Forslag pé aktiviteter: Gér egna mediepresentationer. Valj en sak
som ar kopplad till medier, sésom en kanal eller ett innehdll, parvis
eller i sma grupper. Rita en bild av det, sék information om det
och skriv om det med hjalp av féljande frégor:

* Vad gér man med det?

® Vad har man fér nytta av dete
* Vad ar det basta med det?
Presentera resultaten for varandra.
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